Ogolnopolski Ruch Programowo - Metodyczny

Wspdlnota Druzyn Grunwaldzkich

przy Choraggwi Warminsko-Mazurskiej ZHP

Program na rok harcerski 2007/2008

wDziedziniec kultury”

b

Program pt. ,,Dziedziniec kultury” wiaze si¢ z popularyzacja duchowego dziedzictwa narodowego
1 wlaczenie w jego ochrong i popularyzacje jednostek, uczestniczacych we wspdélzawodnictwie
o Tytul i Odznake Druzyny Grunwaldzkie;.

...Za Tobg droga nietatwa, mijasz bramy, przymykasz oczy. Wszystko tu znajome i takie Twoje ,
a jednoczesnie dziwnie odlegle 1 inne niz to, co spotykasz na co dzien.

W oddali jak mgta namalowane postacie dawnych rzemieslnikow krzataja si¢ przy swych
codziennych obowiazkach. Na garncarskich kotach powstaja dzbany i misy, w kuzni obok
podkéw, powstaja narzedzia, rza podkuwane konie, platnerz trudzi si¢ nad rycerska zbroja, szewc
zachwala cizmy mieszczankom, w szwalni pochylone nad jedwabiem dziewczeta pracuja nad
strojna suknia, hafciarki wlasnie skoniczyly kunsztowne zdobienia kaftanow.

Pszczelarz ze spokojem i mitoscia spoglada na trudzace si¢ pszczoly wracajace do ula, we mlynie
pracuja zarna, piekarz wyciagnal wlasnie z pieca gorace bochny chleba.

Na targowisku stycha¢ przekrzykujace si¢ przekupki, barwny tlum przelewa si¢ od kramiku do
kramiku, w powietrzu unosza si¢ strzepy zdan wypowiedzianych staropolska gwara. Przy
karczmie unosi si¢ zapach migsiwa, kaszy i gotowanych warzyw.

Po drugiej stronie dziedzinca kronikarze zapamictale spisuja dzieje, kaligrafujac pickne litery
1 zdobiac stronice starych ksiag. Jaki§ bard i poeta o bladej cerze, zadumany nad kwiatem
uschnietej polnej rézy, wydobyl ze swej lutni rzewne nuty, za chwile powstanie milosna smutna
piesn. W drukarni umorusani chtopcy pod okiem starego drukarza ukladaja zmudnie ubrudzone
drukarska farba czcionki liter na matrycy. Na $cianie kaplicy ozywajg postacie §wigtych stworzone
reka natchnionego malarza.

Gdzies rozbrzmiewa skoczna muzyka, korowdd ludzi odzianych w barwne stroje ruszyl do tanca,
grajkowie ustepuja miejsca wedrownym aktorom.

Kto$ wjechal na spienionym koniu, wola medyka, zachorzal pan, trzeba spieszyc¢
z pomoca, choc¢ i tak wszystko w rekach Boga.

Zielarka wywar przygotowala na ztamane serce i mito$¢ stracona, spakowala mazidto na rany po
niedZzwiedzich pazurach i ziele dla potoznicy, narzucita kubrak i do wsi rusza.



A tu szykujq panne do zamazpdjscia, swaty przyjechaly, ojce ronia lzy, tyle jeszcze zostato
przygotowan ,zeby i zrekowiny 1 weselisko jak przystalo zgodnie z tradycjami i obrzedami si¢
odbytlo....

Otwierasz oczy, obrazy zamglone znikaja, zostal dziedziniec wygrzany stoficem.

Nie jeste§ oderwany od swoich korzeni, gdyby tak si¢ stalo stowa bys wypowiedzie¢ nie mogl
w ojczystym jezyku, nie napotkalby$ na swojej drodze wspolczesnych rzemieslnikow, artystow,
muzykéw 1 poetoéw, nie doczekalby$ swego zycia, gdyby nie potomkowie rycerzy, nie znatbys
dziejow, gdyby kto$ nie siegnal po gesie piodro i nie spisal ich dzien po dniu, karta po karcie.

I cho¢ tyle si¢ zmienito, tyle czasu uplynglo to wciaz ten sam Dziedziniec Kultury tylko kazde
pokolenie dodaje co$ swojego, ulepsza, poprawia, rozwija mysli poprzednikéw, wraca do swoich
korzeni, by czerpa¢ z nich na nowo.. Warunek jest jeden, trzeba na ten Dziedziniec wejs¢
1 poznac go.

Powinien by¢ realizowany od 31 pazdziernika 2007 roku do 30 kwietnia 2008 roku, zgodnie
z obowiazujaca metodyka w poszczegdlnych grupach wiekowych.

W gromadach zuchowych i druzynach harcerskich zadania powinny by¢ realizowane poprzez
zabawe 1 gre, harcerzy starszych — przez poszukiwanie 1 projekty, wedrownikéw — poprzez prace
1 stuzbe na rzecz kultury duchowej oraz wspoélprace z instytucjami, organizacjami
1 stowarzyszeniami zajmujacymi si¢ promowaniem polskiej kultury.

Istotne jest, aby podczas realizacji programu nie koncentrowaé wylacznie, na jednej dziedzinie
kultury, ale zdobywaé¢ wiedz¢ o réznych formach dzialalnosci — nauce, ksztaltowanie jezyka
polskiego i literaturze, gwarach 1 sztukach — malarstwie, muzyce i i taficach, tradycjach,
zwyczajach ludowych i obrzedach, sredniowiecznej medycynie i zielarstwie, zyciu dworskim,
strojach 1 kuchni, legendach, podaniach, itd.

Podsumowanie zadania odbedzie si¢ na Ogélnopolskim Zlocie Grunwaldzkim w 2008 roku.

Po zrealizowaniu programu , uczestnik bedzie:
UMIAL.:

- zdefiniowaé pojecie zabytek, dziedzictwo narodowe i kulturowe,
- wymieni¢ rodzaje dziedzictwa duchowego,
- wykazaé réznice pomiedzy dziedzictwem materialnym 1 duchowym.

ROZUMIAL.:

- potrzebe poznania dorobku narodowego, w tym kulturowego,
- konieczno$¢ ochrony dziedzictwa narodowego,

- potrzebe promowania $redniowiecznej kultury,

- wplyw okresu $redniowiecza na kulture wspolczesna.



POTRAFIL:

- przytoczy¢ przyklady narodowego dziedzictwa kulturowego, w tym dziedzictwa swojego
regionu 1 miejscowosci,
- przedstawi¢ podstawowe informacje na temat roznych rodzajéw dziedzictwa kulturowego.

Przed przystapieniem do realizacji zadania nalezy zapozna¢ si¢ z pojeciami takimi jak: zabytek,
dziedzictwo narodowe i jego rodzaje, dziedzictwo kulturowe.

Osoby kierujace realizacja zadania powinny zna¢ podstawy teoretyczne wybranych grup
zainteresowan.

Pomocna w przeprowadzeniu zadan beda miedzy innymi nast¢pujace dziela:

- Zygmunt Gloger — ,,Encyklopedia Staropolska”;

- ,,Stownik Terminow Sredniowiecznych”;

- Marta Berczowska — ,,Polskie Klechdy i Podania”;

- Hanna Kostyrko — ,,Klechdy 1 legendy domowe”;

- Oskar Kolberg — ,,Lud, jego zwyczaje, sposob zycia, mowa, podania, przystowia, obrzedy,
gusta, zabawy, pie$ni, muzyka 1 inne;

- poza tym rézne encyklopedie, podreczniki szkolne, internetowe.

Przyktady realizacji zadan:
> w gromadach zuchowych ,,Wedréwki z Bajarzem”

1. cykl tematyczny ,,Wedroéwki z Bajarzem” ( proponowane tematy zbidrek wchodzace
w sklad cyklu: ,,Z Bajarzem na dworze”, ,,Z Bajarzem przy suto zastawionym stole”,
»Z Bajarzem w tance i swawole”, ,,Wiecz6r bajania z Bajarzem”, ,,Przy kominku z Bajarzem”,
,»Z Bajarzem u znachora”, ,,Z Bajarzem w legendy, klechdy, podania”, ,,Z Bajarzem przez gware,
archaizmy i neologizmy”).

2. Cykl tematyczny ,,Klub Poszukiwaczy Przygdd, na tropach kultury”.
3. zabawa tematyczna i majsterka ,,Wehikul czasu”.

4. zuchowy zwiad w osadzie §redniowiecznej, skansenie, muzeum, etnograficznym, centrum
kultury ludowej. Udzial w warsztatach czy S$ciezce edukacyjnej, organizowanych przez te
instytucje.

5. biwak zuchowy pod hastem Stredniowieczna osada” lub ,dziedziniec kultury” lub
»oredniowieczny jarmark”.

6.  Zuchowa gra fabularna polaczona z zabawg tematyczna i majsterka ,,Wyprawa po zaginione
skarby” ( zuchy odkrywaja zagubione skarby — pergaminy z wierszami i poematami, zaginione
nuty tancow $redniowiecznych, stroje zbroje, fragmenty oreza, ksiege przepiséw kulinarnych,
zbior legend i podan, zapiski i ziota znachora — kazdy skarb musza nastepnie uzy¢, wykorzystac
zgodnie z jego przeznaczeniem).



Podczas realizacji zadan zuchy moga zdobywac:

- sprawnosci zespolowe: rycerz, aktor, przyjaciel bajek, dworka, etnograf, harcownik Kroéla
Jana, wszedobylski, tancerz, zak — nawojka, bolkowy woj.,

- indywidualne: bajarz, dekorator, kronikarz, przewodnik po..., zielarz.

> w druzynach harcerskich ,,Witoldowe Harce”

1. Cykl zbidrek harcerskich ,,Witoldowe harce” (proponowane tematy zbidrek: ,, Turniej na
dworze Ksigcia Witolda”, konkurencje, obyczaje turniejowe; ,,W komnatach i zbrojowni — stréj 1
zbroje z czaséw ksiecia Witolda”; ,,Witoldowe Wici” — jezyk $redniowieczny, zdobnictwo; ,,Przy
ksigzecym stole” — jadlo, trunki; ,, Tafice na Witoldowym dworze”; ,,Czas towow na Witoldowym

dworze”).

2. Zwiad harcerski w osadzie $redniowiecznej, skansenie, muzeum etnograficznym, centrum
kultury ludowej, udzial w warsztatach lub Sciezce edukacyjnej organizowanych przez te instytucje.

3. Biwak harcerski pod hastem ,,Wedréwka w przesztosc”, ,,Na sredniowiecznym dworze”.

4. Zimowisko ,,Witoldowy dwor” (wskazane byloby odszukanie szlacheckiego lub ksiazecego
rodu w regionie dziatania druzyny lub miejscu, gdzie bedzie odbywac si¢ zimowisko).

5. Harcerska gra fabularna ,,Poszukiwacze 9 Pieczeci Kultury” (poszukiwania Pieczeci
Literatury, Muzyki 1 Tancow, Jadla i Napoju, Rzemiosta, Obrzedow i Zwyczajow, Gwary, Ziol i
Mikstur Tajemnych, Legend i Podan, Strojow i Ore¢za. Zdobycie kazdej pieczeci wiaze si¢ z
wykonaniem zadania zwigzanego tematycznie z nazwa pieczeci. Gra musi byé dobrze
przygotowana z dopracowaniem szczegotow i zdobyciem dokladnych informacji Zzrédiowych,
pomocnych przy wykonywaniu poszczegdlnych zadan; wskazane byloby przygotowanie
odpowiednich strojéw dla oséb stojacych na poszczegdlnych punktach).

6.  Impreza harcerska dla srodowiska ,,Jarmark §redniowieczny w naszym grodzie”.

Podczas realizacji zadania harcerze moga zdobywac sprawnosci:

- historyka, kronikarza, plastyka, dekoratora, fotoamatora, fotografa, aktora, tancerza,
projektanta, szperacza, poszukiwacza, §piewaka, pie$niarza, grajka, plastyka, gawedziarza.

> w druzynach harcerzy starszych ,,Na Tropach Kultury”

1. Proba stworzenia ksiegi wlasnego regionu. Na bazie dziela Kolberga. Dotarcie do
zwyczajow, podafy, przystow, obrzedow, gusel, zabaw, piesni, muzyki, zebranie i opisanie,
prezentacja w srodowisku.

2. Zorganizowanie przedstawienia teatralnego (a w nim teatralnych np.: ,,Na $redniowiecznym
dworze”; ,,Sredniowieczne wesele”; ,,Moja sita w turnieju”; ,,U Ksi¢znej Anny”’; ,,Na polowaniu”;
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,,U zielarki, zielarza, znachora”) 1 dla §rodowiska harcerskiego lub dzieci nie zrzeszonych w ZHP.



3. Stworzenie na bazie Encyklopedii Staropolskiej stownika wyrazéw, pochodzacych ze
$redniowiecza, ktore nie wyszly z obiegu do dzi$ i zachowaly swoje lub podobne znaczenie.

4. Przeprowadzenie zwiadu do osady $redniowiecznej , skansenu, muzeum etnograficznego,
centrum kultury ludowej. Udzial w warsztatach lub $ciezce edukacyjnej, organizowanych przez te
instytucje  zwigzane 2z kulturowym dziedzictwem = $redniowiecza. Zorganizowanie i
przeprowadzenie na bazie zdobytych informacji i umiejetnosci mini —warsztatéow dla §rodowiska
harcerskiego lub dzieci nie zrzeszonych w ZHP.

5. Zorganizowanie cyklu zwiadow, wycieczek do instytucji, muzeéw regionalnych,
etnograficznych, skansenéw, centrum kultury, twoércow ludowych, zespolow tanecznych,
teatralnych, kola czy stowarzyszen literatow, cechu rzemiost czy pracowni rzemieslniczych,
ogrodu botanicznego lub osoby zajmujacej si¢ ziololecznictwem lub zielarstwem — poréwnanie
informacji zdobytych na temat dziedzictwa kulturowego $redniowiecza i czasow wspolczesnych,
proba odnalezienia wplywu §redniowiecza na ksztalt naszej kultury, podsumowanie wynikéw w
ciekawej formie, popartej fotografia, rycinami, rysunkami, filmem.

6.  Zorganizowanie rajdu ,,Na tropie kultury mojego regionu wczoraj i dzis”.
7. Udzial w cyklu warsztatéw ,,Z kultura sredniowieczna na ty”.
8. Przeprowadzenie harcerskiej gry fabularnej ,,Poszukiwacze 9 Pieczeci Kultury”. Opis

zadania w rozdziale adresowanym do harcerzy.

Podczas realizacji zadania harcerze starsi moga zdoby¢ sprawnosci:

- aktora, muzyka, piesniarza, grajka, wodzireja, przewodnika po regionie, etnografa,
scenografa, dekoratora, gawedziarza, scenografa, poszukiwacz badacza;

- zalicza¢ zadanie przy zdobywaniu regionalnych odznak choragwianych, a takze
stosownych odznak PTTK.

> w druzynach wedrowniczych ,,Stuzba Kulturze”

Realizacja zadania powinna by¢ zwiazana ze zdobywaniem znaku stuzby kulturze lub
zaplanowaniem i wykonaniem zadan w podobny sposob jak przy zdobywaniu tego znaku. Wiaze
si¢ to z podejmowaniem stuzby na rzecz kulturowego dziedzictwa narodowego Wspolnoty
Druzyn Grunwaldzkich.

Proponowane zadania to:

1. Zorganizowanie w szkolnym radiowezle cyklu programéw, popularyzacyjnych kulture
$redniowieczna 1 pokazujaca wplyw tej kultury na czasy wspotczesne.

2. Wydawanie gazetki popularyzujacej kulturowe dziedzictwo narodowe, nawigzanie
kontaktow 1 wspolpracy z czasopismem kulturalnym, gazeta regionalna.



3. Zorganizowanie teatru ulicznego - kuglarzy i muzykantéw np.: z okazji obchodéw ,,Dnia
Miasta” lub ,,Dnia Gminy”, rozpoczecia roku harcerskiego , ,,Dnia Dziecka” itp.

4. Zorganizowanie w ramach wspolpracy z teatrem, ogniskiem pracy pozaszkolnej lub
osrodkiem kultury klubu teatralnego, kélka teatralnego dla dzieci i mtodziezy. Lub zaplanowanie 1
zorganizowanie cyklu warsztatow teatralnych pod hastem ,, Teatr wczoraj 1 dzis”.

5. Zorganizowanie biesiady $redniowiecznej (przepisy kulinarne, oprawa muzyczna i biesiadne
przyspiewki, wystrdj wnetrza, odpowiednie stroje, zwyczaje przy stole biesiadnym).

6. Udzial w warsztatach, szkoleniu lub innych zajeciach dotyczacych zielarstwa i

ziotolecznictwa.

7. Sad nad pogladem ,,Znachorzy $redniowieczni. Szarlatani czy uzdrowiciele?”.

8.  Przygotowanie prezentacji pt. ,,Zderzenie §wiatow dyktatoréw mody $redniowiecznej 1 XXI
2»

9.  Zorganizowanie wieczoru poezji i pie$ni $redniowieczne;.

10. Zorganizowanie sympozjum ,,Gwara $redniowieczna, a jezyk wspolczesny”.

11.  Zorganizowanie cyklu zwiadow — wycieczek do instytucji, muzedéw regionalnych,
etnograficznych, skansendw, centrum kultury, tworcow ludowych, zespoléw tanecznych,
teatralnych, kola czy stowarzyszen literatéw, cechu rzemiost czy pracowni rzemieslniczych,
ogrodu botanicznego lub osoby zajmujacej si¢ ziololecznictwem lub zielarstwem. Poréwnanie
informacji zdobytych na temat dziedzictwa kulturowego $redniowiecza 1 czaséw wspotczesnych.
Préba odnalezienia wplywu $redniowiecza na ksztalt naszej kultury. Podsumowanie wynikéw w
cickawej formie, popartej fotografia, rycinami, rysunkami, filmem. Prezentacja osiagnigtych
wynikéw w srodowisku dziatania.

12. Zorganizowanie warsztatéw dziennikarskich we wspolpracy ze specjalistami —
dziennikarzami, polonistami, historykami, bibliotekarzami ,,Stowo pisane na przestrzeni dziejéw”.
Wykaza¢ jak zmienily si¢ formy, style, jezyk, zdobnictwo, przekazywanego stowa pisanego, co
przykuwalo i przykuwa uwage ludzi, préba napisania fragmentu kroniki $redniowiecznej,
pierwszych ksiag, artykulu, wystapienia, przemoéwienia, ogloszenia, relacji z miejsca zdarzenia,
wykonanie zdobied. Préoba postuzenia si¢ lacina, jezykiem staropolskim 1 jezykiem
wspolczesnym.

13. Zorganizowanie w hufcu, choragwi, osrodku kultury, szkole, ratuszu wystawy ,,Dziedzictwo
kulturowe okiem wedrownika”.

14.  Odnalezienie 1 objecie stala opieka zapomnianego miejsca dziedzictwa kulturowego w
regionie, miejscowosci, miejscu dzialania, promowanie tego miejsca, pozyskanie sojusznikéw dla
swojego dzialania.

15. Zorganizowanie biwaku pod haslem ,,Gusta, obrzedy, zwyczaje, tradycje $redniowiecznej
Polski”.



Podczas realizacji zadania wedrownicy moga zdoby¢:

- sprawnosci: dziennikarza, wydawcy(sprawno$¢ mistrzowska), scenografa, rezysera,
muzyka, artysty (sprawno$¢ mistrzowska), wodzireja, badacza, etnografa, mistrza obiektywu;

- znak stuzby kulturze.



